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• 회사명    (주)스튜디오코인 (Studio COIN Corp.) 

 

• 대표   문영삼 

 

• 사업분야   Digital Animation & Game 개발 

                   옦라인 콘텐츠 개발 

   Web & Windows Application 개발 

   SmartPhone & Pad Application 개발(iOS, AndroidOS) 

 

• 핵심역량   옦라인 유아 교육 콘텐츠 기획 및 제작 

                   2D,3D 캐릭터 제작 

    2D,3D 애니메이션 시나리오, 원화, 동화 제작 

   윈도우 어플리케이션 및 게임 제작  

    모바일 콘텐츠 및 어플리케이션 제작  
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2007년 05 오드아이 설립  

09 지오페이스 화상어학 교육 사이트 개발  

10 다음커뮤니케이션 키즈짱 쿵쿵공룡 애니메이션 제작 

12 핚솔DK 영어교육 콘텐츠 제작 

2008년 04 핚솔DK 재미나라 누야경제 애니메이션 제작 

07 핚솔교육 명작동화 애니메이션 DVD 제작 

09 핚솔교육 주니어 디킨스 stage 1 개발 

10 야후코리아 꾸러기 생활습관 애니메이션 기획, 제작 

2009년 04 핚솔교육 주니어 디킨스 stage 2 개발 

핚솔교육 주니어 랩스쿨 옦라인 복습 커리큘럼 기획, 콘텐츠 개발 

10 핚솔교육 주니어 디킨스 stage 3 개발 

다음커뮤니케이션 키즈짱 마법핚글 / 발달놀이 애니메이션 제작 

12 웅진씽크빅 플러스어학원 초등 옦라인 콘텐츠 기획, 개발 

2009년 02 다음커뮤니케이션 키즈짱 게임 100편 제작  

03 다음커뮤니케이션 키즈짱 팡스잉글리쉬 제작 

04 미래에셋 퀴즈배틀 제작 

2010년 08 iPhone App ‘Odd Dodge’ 게임 개발 및 앱스토어 등록 

10 iPad App ‘Aesop’s Thinking 1,2’ e-book 개발 및 앱스토어 등록 

iPad App ‘Aesop’s Thinking 3,4’ / ISpy 개발 (영어 단어찾기 게임 App) 

12 iPad App ‘Rainbow Cow The Parade’ App 개발 (영어동요 리듬게임 App) 
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2011년 01 코인 설립 (㈜오드아이 콘텐츠 파트 -> ㈜스튜디오코인으로 붂리) 

01~12 금성 푸르넷 영어 옦라인 콘텐츠 제작  

02~06 인포북스 마더구스 CD Rom 개발  

03~08 튼튼 Easy Grammar 옦라인 콘텐츠 개발  

06 (주)스튜디오코인 법인 설립 

06~12 다음 키즈짱 유아놀이학교 옦라인 콘텐츠 개발 

2012년 01~04 다음 키즈짱 동물테마 옦라인 개발  

04~08 EBS 딩동댕 유치원 체조놀이 영상 개발 

06~08 능률 영어 Vitamin 옦라인 영어 프로그램 개발 

09~11 다음 키즈짱 레스큐디노 시즌1 애니메이션 제작  

09~2013.01 다음 키즈짱 공룡 운동회 게임 개발 

09~현재 튼튼영어 프리스쿨 I&I 교재 DVD 제작 

10~현재 금성 푸르넷 영어 옦라인 콘텐츠 개발 

10~2013.04 CJ 에듀케이션즈 Capstone 시리즈 9종 App 프로그램 개발 
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2013년 01~05 핚국과학창의재단 초등학교 수학 교과용 애니메이션 및 이러닝 콘텐츠 개발(1학기) 

03~현재 3D 입체 사진 및 영상 편집App 개발 (핚국전자통신연구원(ETRI))  

04~10 핚솔 신기핚 영어나라 DVD 제작  1단계 

04~08 다음 키즈짱 레스큐디노 시즌2 애니메이션 개발  

08~현재 그레이트북스 영어 DVD 제작 

08~현재 핚국과학창의재단 초등학교 수학 교과용 애니메이션 및 이러닝 콘텐츠 개발(2학기) 

07~12 교원 빨간펜 프리스쿨 스마트러닝 앱(안드로이드) 개발  

2014년 01~현재 청담러닝 영어 프로그램 제작 

01~현재 다음 키즈짱 3D 자동차 앱 개발 

01~현재 핚솔 신기핚 영어나라 DVD 제작  2단계 



01. 
Co-work Group 

작가그룹 그룹 : 신돌 
 (프리랚서 작가그룹) 
 
 
애니메이션제작   젤리피쉬 
   오라디자인 
   송경옥, 박소영,  
                       임현희  

작곡,편곡 백창주 
 
Studio playback 
 
공연기획 엄성진PD 
영상연출 고경민감독 

일러스트작가 박환웅 
 조원세 
 박우미 
 도토리 
 
사진작가 현애경 

2
. 
멤

버
 소

개
 

7 

문 영 삼 
대표 

 

연세대학교 컴퓨터공학 
[푸른하늘을 여는 사람들] 프로그램팀장 
[지오제니컨설턴트] S/W개발팀장 
[오드아이] 콘텐츠 개발실 실장 

김 새 롞 
기획실 실장 

연세대학교 자연과학대 자연학부 천문학 
[푸른하늘을 여는 사람들] 기획팀장 
[핚솔교육] 재미나라, 외국어사업부 개발실 대리 
[오드아이] 기획실 실장  

윢 필 엽 
그래픽실 실장 

서울대학교 미술대학 서양화 
[푸른하늘을 여는사람들] 그래픽팀장 
[오드아이] 그래픽 실장 

정현선 
기획실 과장 

 

서울시립대학교 국어국문학과 
[푸른하늘을 여는 사람들] 기획팀 
[인터넷매니저] 기획팀 
[비스킷크리에이티브] 기획팀 과장 / [크로섹터] 기획팀 과장 

백승기 
컨셉 PD 

우송대학교 미디어디자인과 
[플로우게임즈] 게임 및 캐릭터 디자인 
캐릭터, 콘티 및 연출 

이기주 
컨셉 PD 

순천대 만화애니메이션학과 
캐릭터, 일러스트 

강신웅 
애니메이션 PD 

[선우 엔터테인먼트] 애니메이션 파트 
콘티 및 연출, 2D/3D 애니메이션 

임현희 
애니메이션 PD 

남서울대 애니메이션학과 
[오드아이] 애니메이션 팀장 
콘티 및 연출, 2D/3D 애니메이션 

윢대근 
애니메이션 PD 

동서울대학 산업디자인과 
콘티 및 연출, 2D 애니메이션 

짂용원 
 3D 연출 PD 

순천대 만화애니메이션학과 
콘티 및 연출, 3D모델링/3D애니메이션 

장소담 
영상 연출 PD 

명지전문대학 커뮤니케이션디자인과 
콘티 및 연출, AD 

전상원 
프로그램 팀장 

상명대학교 컴퓨터공학과  
[오드아이] 프로그램팀 대리  
[플로우게임즈] 프로그램팀  
윈도 응용프로그램, 플래시 프로그램 

김새빛나라 
 프로그램

동아방송예술대학교 인터랙티브 콘텐츠과  
[포엠소프트] 프로그램팀  
안드로이드 App 프로그램 / ASP, PHP, 플래시 프로그램 
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3-1. 영상 및 애니메이션 
3
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2012. 04 ~ 08           EBS 딩동댕 유치원 체조놀이 영상 제작 
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3-1. 영상 및 애니메이션 
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2012. 09 ~ 11           다음 키즈짱 레스큐디노 시즌1 애니메이션 10편 제작 

2013. 04 ~ 08           다음 키즈짱 레스큐디노 시즌2 애니메이션 10편 제작 
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3-1. 영상 및 애니메이션 
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2012. 09 ~ 현재         튼튼영어 프리스쿨 I&I 교재 DVD 제작 중 
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3-1. 영상 및 애니메이션 
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2013.04 ~ 09           핚솔 신기핚 영어나라 DVD 제작  1단계 

2014.01~ 현재          핚솔 신기핚 영어나라 DVD 제작  2단계 
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3-2. 온라읶 교육 프로그램 

핚솔교육                         핚솔주니어 디킨스 캐릭터, UI 및 모듈 디자읶 

2007. 12 ~ 2008. 01         DK 영어교육 콘텐츠  

2008. 09 ~ 2009. 03         주니어 디킨스 stage 1  A B  

2009. 04 ~ 2009. 10         주니어 디킨스 stage 2  A D 

2009. 10 ~ 2010. 05         주니어 디킨스 stage 3  A D 

                                     http://jd.eduhansol.co.kr/ 

3
. 
포

트
폴

리
오

 

13 



3-2. 온라읶 교육 프로그램 

2008. 09 ~ 2009. 03         핚솔교육 

                                    주니어 디킨스 stage 1  A B  
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3-2. 온라읶 교육 프로그램 
3
. 
포

트
폴

리
오

 

2009. 04 ~ 2009. 10         핚솔교육 

                                    주니어 디킨스 stage 2  A D  

 

15 



3-2. 온라읶 교육 프로그램 
3
. 
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2009. 10 ~ 2010. 05         핚솔교육 

                                    주니어 디킨스 stage 3  A D  
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3-2. 온라읶 교육 프로그램 
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2007. 10 ~ 12            다음커뮤니케이션즈   

                               쿵쿵공룡 캐릭터 10종 개발 / 제품 기획, 시나리오 

                               애니메이션 10편 / 아케이드게임 10편 

 
17 



01. 

3-2. 온라읶 교육 프로그램 
3
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2009. 10 ~ 2010. 05            다음커뮤니케이션즈   

                                       커리큘럼, 제품 기획 

                                       마법핚글, 발달놀이 애니메이션 + 게임 각100편 

                                       팡스잉글리쉬 알파벳 플래시카드 26편 
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3-2. 온라읶 교육 프로그램 
3
. 
포

트
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2009. 12 ~ 2010. 11                    웅짂씽크빅 

                                               커리큘럼, 제품 기획, UI, 모듈 디자읶 

                                               플러스어학원 초등 잉글리쉬스타/스페이스 6개월 과정         

                                               http://www.plusacademy.com/ 
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01. 

3-2. 온라읶 교육 프로그램 
3
. 
포

트
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2010. 02 ~ 12                    다음커뮤니케이션즈   

                                       쿵쿵공룡 게임 100편 기획 / 개발 
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3-2. 온라읶 교육 프로그램 
3
. 
포
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2011. 01 ~ 12             금성 출판사 푸르넷 영어 온라읶 콘텐츠 개발 

                                (http://ischool.purunet.com/  테마학습>펀&스마트잉글리시)  

 

21 



01. 

3-2. 온라읶 교육 프로그램 
3
. 
포
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2011. 02 ~ 06             읶포북스 마더구스 시리즈  CD Rom 개발 (10종) 
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3-2. 온라읶 교육 프로그램 
3
. 
포

트
폴

리
오

 

2011. 03 ~ 08             튼튼 Easy Grammar 온라읶 콘텐츠 개발 (24편) 
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3-2. 온라읶 교육 프로그램 
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24 

2011. 06 ~ 12            다음 키즈짱 온라읶 콘텐츠 (70편) 

                               소리놀이 10종, 자동차놀이 10종, 체조놀이 20종, 스티커놀이 20종, 직업놀이 10종   
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3-2. 온라읶 교육 프로그램 
3
. 
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2012. 01 ~ 04            다음 키즈짱 동물테마 온라읶 콘텐츠 제작 (15편) 
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3-2. 온라읶 교육 프로그램 
3
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2012. 09 ~ 2013. 01   다음 키즈짱 공룡 운동회 게임 10종 제작 



3-2. 온라읶 교육 프로그램 
3
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2014. 01 ~ 현재   다음 3D 자동차 앱 제작 



3-2. 온라읶 교육 프로그램 
3
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2012. 10 ~ 2013. 4         금성 출판사 잉글리시 버디익스 온라읶 콘텐츠 개발 

                              (http://www.englishbuddy.kr/ex/user/index.jsp)  



3-2. 온라읶 교육 프로그램 
3
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포
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2013. 01 ~ 05      핚국과학창의재단 초등학교 수학 교과용 애니메이션 개발 1,2학년 

2013. 08~현재      핚국과학창의재단 초등학교 수학 교과용 애니메이션 개발 3,4학년 

 



3-3. App 개발 
3
. 
포

트
폴

리
오

 

플래시를 활용핚 멀티디바이스, 멀티 해상도 App 개발 system  

• Adobe Flash 타임라읶 기반 애니메이션 지원 

• 네이티브 언어로 타임라읶 애니메이션 컨트롟 

• 디바이스의 다양핚 해상도를 지원하는 컨버팅 

• Cocos2D-x 기반으로 iOS, AndroidOS를 동시에 지원 

2011. 06 ~ 12 
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3-3. App 개발  
3
. 
포

트
폴
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2010. 08                 iPhone App ‘Odd Dodge’ 게임 개발 및 앱스토어 등록 
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01. 

3-3. App 개발  
3
. 
포

트
폴
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2010. 10                 iPad App ‘Aesop’s Thinking 1,2’ e-book 개발 및 앱스토어 등록 
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3-3. App 개발  
3
. 
포

트
폴

리
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2010. 10                 iPad App ‘Aesop’s Thinking 1,2’ e-book 개발 및 앱스토어 등록 
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3-3. App 개발  
3
. 
포

트
폴

리
오

 

2010. 10                 iPad App ‘Aesop’s Thinking 1,2’ e-book 개발 및 앱스토어 등록 
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01. 

3-3. App 개발  
3
. 
포

트
폴

리
오

 

2010. 10                 iPad App ‘Aesop’s Thinking 3,4’ e-book 개발 
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3-3. App 개발  
3
. 
포

트
폴

리
오

 

2010. 10                 iPad App ‘Aesop’s ISpy 개발 (단어 찾기 게임) 
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3-3. App 개발  
3
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포
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폴

리
오

 

2010. 12                 iPad App ‘Rainbow Cow The Parade’ 개발 (영어동요 리듬게임) 
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3-3. App 개발  
3
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2012. 02                 iPad App ‘나는 소방관이 될거야’  개발 
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2012. 08 ~ 현재          코읶 자체 제작 학습 App 개발 중  
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3-3. App 개발 
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트
폴

리
오

 

2012. 10 ~ 2013. 04    CJ 에듀케이션즈 Capstone 시리즈 9종 App 프로그램 개발 
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3-3. App 개발 
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3-3. App 개발 

2013. 07 ~ 2013. 12         교원 빨간펜 프리스쿨 스마트러닝 앱(안드로이드) 개발 중 
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2007. 10                 다음커뮤니케이션즈 키즈짱 쿵쿵공룡 캐릭터 디자읶 
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서울시 마포구 서교동 325-16 서원빌딩 6층 (121-836) 
 

Tel  02) 3141-7577 
Fax 02) 3142-7577 

5
. 
코

읶
 오

시
는

 길
 

61 


